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PROVA DE INFORMATICA

1. Emrelagdo as linguagens e aos conceitos de
programagao, é correto afirmar que:

a) Um programa é um conjunto de regras e codigos
definidos pelos dispositivos de entrada do computador.
b) Para os computadores de ultima geragdo, um
programa é um conjunto de drivers utilizados para o
gerenciamento do processador e memodrias virtuais
utilizadas pela CPU.

c) Aslinguagens de programagdo Orientadas a Objetos
tém como principais caracteristicas a utilizagdo da
metodologia de programacdo estruturada linear e o fraco
acoplamento entre dados e cédigo.

d) Aslinguagens de programacdo Java, Cobol, Pascal e
ANSI C sdo bons exemplos de linguagens de programagdo
Orientadas a Objetos.

e) Um programa de computador é um conjunto de
instrugdes ou regras que o computador deve executar de
modo a realizar determinadas tarefas.

2. Forma de programagao de computadores que
preconiza que todos os programas possiveis podem ser
reduzidos a apenas trés estruturas: sequéncia, decisdo e
iteracao.

a) Programacdo scripting.

b) Programacdo estruturada.

c) Programacdo linear.

d) Programacdo orientada a objetos.
e) Programacdo compilada.

3. Emrelagao as linguagens e aos conceitos de
programacgdo, é correto afirmar que

a) Um procedimento deve sempre ser encerrado com o
comando “return 0” ou equivalente, dependendo da
linguagem de programacao utilizada.

b) Um procedimento tem como sua principal
caracteristica a utilizagdo de varidveis locais com
passagem por referéncia, para evitar que alteragdes que
venham a ocorrer nestas variaveis dentro do
procedimento interfiram nos valores fora do mesmo.

c) Em qualquer linguagem de programacgao a definigdo
de um procedimento sera exatamente igual a de uma
fungdo quando os parametros ou argumentos sao
passados por valor.

d) A Orientagdo a Objetos é uma tecnologia de
desenvolvimento composta por metodologias e
linguagens usadas na andlise, no projeto e na
implementagdo de programas.

e) Apenas uma linguagem de programacdo interpretada
pode utilizar um procedimento em seu cédigo, por ser

capaz de interpretar e montar seu codigo em tempo de
execugao.

4. Analise as seguintes afi rmagoes relacionadas a
nogoes basicas de programacgao:

I. O interpretador |é o programa e executa comando
apds comando, até que encontre um erro, apds o qual
para, mostrando a linha onde o erro foi encontrado. E
possivel ver parte do programa funcionando e mostrando
resultados, mesmo sem estar completo.

Il. A programacdo estruturada é uma técnica de
programacao que permite estabelecer uma
correspondéncia perfeita entre o algoritmo, o diagrama
de programacao (fluxograma) e a listagem de um
programa.

Ill. Em programacdo orientada a objetos, diz-se que uma
classe em particular de um dado objeto é uma instancia
desse objeto.

IV. O processo de compilagdo ndo gera novo cédigo e o
préprio programa escrito em linguagem de alto nivel é
colocado em execugao. Durante a execugao, o compilador
converte cada instrugdo para linguagem de maquina e a
executa.

Indique a opgdo que contenha todas as afi rmacdes
verdadeiras.

a) llelv
b) Ilelll
c) lelv
d) lelll
e) lell

5. Na programacao orientada a objetos, o
encapsulamento:

a) E a base de toda a abordagem dessa metodologia de
programacéo e diz-se que um dado esta encapsulado
quando envolvido por cddigo de forma que soé é visivel na
rotina onde foi criado; o mesmo acontece com uma
rotina, que sendo encapsulada, suas operagdes internas
sdo invisiveis as outras rotinas.

b) Pode ser entendido como sendo um conjunto de
instancias criadas a partir de um outro conjunto de
instancias com caracteristicas semelhantes.

c) E definido como sendo uma técnica que permite a um
codigo possuir “varios comportamentos” ou produzir
“varios comportamentos”.
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d) possibilita a criagdo de uma nova classe de modo que
essa classe (denominada subclasse, classe-filha ou classe
derivada) herda todas as caracteristicas da classe-méae
(denominada superclasse, classe base ou classe primitiva);
podendo, ainda, a classe-filha possuir propriedades e
métodos proprios.

e) E considerado como a habilidade de modelar
caracteristicas do mundo real do problema que o
programador esteja tentando resolver.

6. Classes e objetos sdo dois conceitos-chave da
programacao orientada a objetos. Com relagao a estes
conceitos, é correto afirmar que

a) Pode-se definir uma classe como um pacote de
software, de modo que, com a heranca, um objeto define
comportamento e forma-padrdo para a construcdo de
uma nova classe abstrata.

b) Um objeto é um protdétipo que define os atributos e
métodos comuns a todas as classes de um certo tipo.

c) Uma classe é uma descri¢cdo de um ou mais objetos
por meio de um conjunto uniforme de atributos e
servicos. Além disso, pode conter uma descricdo de como
criar novos objetos na classe.

d) Uma classe é uma abstragdo de alguma coisa no
dominio de um problema ou na sua implementagao,
refletindo a capacidade de um sistema para manter
informacdes sobre ela, interagir com ela ou ambos.

€) O polimorfismo caracteriza-se pela possibilidade de
objetos distintos possuirem métodos com nomes
idénticos, mas com implementagdes distintas.

7. Com relagao aos conceitos basicos de banco de
dados, é correto afirmar que:

a) Chaves estrangeiras sdo os elos de ligagdo entre as
tabelas. Uma coluna definida como chave estrangeira
deve ser chave primaria em outra tabela.

b) A chave primdria é um atributo de uma tabela que,
mesmo com valores nulos, identifica univocamente uma
coluna.

c) O modelo relacional refere-se a visualizagdo fisica e
nao légica dos dados. Esta relacionado ao nivel conceitual
interno. A teoria relacional ndo diz nada sobre o nivel
externo, preocupa-se somente com o armazenamento e
manipulacdo dos dados executados pelo SGBD.

d) Um banco de dados relacional é um conjunto de
arquivos seqlienciais que sdo acessados e modificados por
operagdes que manipulam a algebra relacional. Tais
operagdes s6 podem ser executadas se atenderem a regra
da primeira forma normal, devendo-se manipular apenas
um dado de cada vez.

e) Uma coluna definida como chave-estrangeira em uma
tabela-destino ndao pode aceitar valores nulos e, essa
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mesma tabela-destino pode ter uma e somente uma
coluna definida como chave-estrangeira.

8. Uma linguagem de programagao é um método
padronizado de expressar instrug6es para um
computador. E um conjunto de regras sintaticas e
semanticas usadas para definir um programa. Uma
linguagem permite que um programador especifique
precisamente em que dados o computador vai atuar,
como estes dados serao armazenados ou transmitidos e
quais agées devem ser tomadas sob varias
circunstancias. Sdo exemplos de liguamgem de
programacao:

a) Java, Perl, PHP.

b) Phyton, C++, JavaScript.

¢) Ruby, Pascal, Fortran.

d) COBOL, Visual Basic, Delphi.

e) Todas as alternativas estdo corretas.

9. Analise as seguintes afirmagdes relacionadas a
arquitetura em camadas:

I. No desenvolvimento para a WEB, a arquitetura em 3
camadas considera que o servidor de aplicagdo e as
conexdes TCP/IP residem sobre a mesma camada,
denominada camada de apresentacgao.

Il. Na arquitetura em 3 camadas, o servidor de dados e o
servidor de aplicagdo residem sobre a mesma camada,
denominada camada de negdcio.

Ill. A arquitetura em 3 camadas caracteriza-se pela
existéncia bem definida das camadas de apresentacdo, de
aplicagdo e de dados.

IV. Na arquitetura em 3 camadas, os codigos responsaveis
pela apresentacgdo, controle de pagina e tela de
navegacdo fazem parte da camada de apresentacdo.

Indique a opg¢do que contenha todas as afirmagdes
verdadeiras.

a) lell
b) lilelIV
c) lell
d) lelll
e) llelv

10. Um SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de
Dados) deve possibilitar um acesso eficiente aos dados.
Com relagao a um SGBD, é correto afirmar que

a) Para ler corretamente um dado deve-se,
obrigatoriamente, configurar todas as tabelas do banco
com relacionamento muitos-para-muitos.
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b) Para alterar corretamente um dado deve-se,
obrigatoriamente, configurar todas as tabelas do banco
com relacionamento um-para-um.

c) Um campo que contenha o nimero de CPF de uma
pessoa pode ser utilizado como chave primaria.

d) Um campo que contenha o nome de uma pessoa deve
ser utilizado como chave primaria, permitindo assim o
acesso direto as informagdes armazenadas sobre essa
pessoa.

e) Ele deve permitir apenas relacionamentos um-para-
um, evitando assim a mistura de dados e garantindo a
seguranca e a consisténcia do sistema.

11. Linguagem de programacao orientada a objeto
desenvolvida na década de 90 por uma equipe de
programadores da empresa Sun Microsystems.

Diferentemente das linguagens convencionais, que sdo
compiladas para cddigo nativo, esta linguagem é
compilada para um "bytecode" que é executado por uma
maquina virtual.

a) C++
b) saL
c) Java
d) PHP
e) Delphi

12. Memodria interposta entre RAM e
microprocessador, ou ja incorporada aos
microprocessadores, destinada a aumentar a taxa de
transferéncia entre RAM e o processador. Esta descrigdao
define qual memdria?

a) Virtual

b) Secundaria
c) Principal
d) Cache

e) ROM

13. Sdo caracteristicas de hardware normalmente
encontradas nas especificacoes de equipamentos
servidores de médio e grande porte, exceto:

a) Tecnologia Hot swapping
b) Tecnologia RAID

c) Unidades de disco IDE

d) Unidades de disco SCSI
e) Fontes redundantes

14. Analise as seguintes afirmagoes relacionadas aos
componentes funcionais (hardware) de um computador:

I. Em uma placa-mae, as entradas padrao PCl Express
servem para se encaixar os cabos que ligam unidades de
CD/DVD. Esses cabos, chamados de flat cables, podem ser
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de 40 ou 80 vias. Cada cabo pode suportar até duas
unidades de CD/DVD.

Il. O enderegcamento consiste na capacidade do
processador de acessar um numero maximo de células da
memodria. Para acessar uma célula, o processador precisa
saber o enderego dela. Cada célula armazena um byte.
Assim, um processador com o barramento de dados com
16 bits pode acessar duas células por vez.

Ill. O clock interno indica a freqiiéncia na qual o
processador trabalha. Portanto, num processador de 2,6
GHz, 0 “2,6 GHz” indica o clock interno, geralmente
obtido por meio de um multiplicador do clock externo. O
clock externo é o que indica a freqiiéncia de trabalho do
barramento de comunicagdo com a placa-mae.

IV. O setor de BOOT de um HD contém um pequeno
software chamado Post, que é responsavel por controlar
o uso do hardware do computador, manter as
informacdes relativas a hora e data e testar os
componentes de hardware apds o computador ser ligado.

Indique a opgdo que contenha todas as afirmagdes
verdadeiras.

a) llell
b) lell
c) llelv
d) lell
e) llelv

15. Analise as seguintes afirmacgoes relacionadas a
organizagao, a arquitetura e aos componentes funcionais
de computadores:

I. O termo SCSI (Small Computer System Interface) é
usado para definir uma interface paralela padrdo de alta
velocidade utilizada para conectar microcomputadores a
dispositivos periféricos, como discos rigidos e unidades de
fita.

Il. AIDE (Integrated Device Eletronics) é um tipo de
interface de unidade de disco na qual os circuitos
eletronicos do controlador residem na prépria unidade,
eliminando a necessidade de uma placa adaptadora
separada.

IIl. Um driver de rede é uma placa de circuito que fornece
a interface fisica, isto €, um conector e o hardware para
permitir que um computador acesse uma rede.

IV. Usando conexdo serial RS-232 é possivel conectar e
desconectar dispositivos sem desligar ou reiniciar o
computador. E possivel usar uma Unica porta RS-232 para
conectar varios dispositivos periféricos, incluindo
gravadoras de CD, joysticks, unidades de fita, teclados,
scanners e cameras digitais.
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Indique a opgdo que contenha todas as afirmagdes
verdadeiras.

a) llelv
b) Ilelll
c) Nelv
d) lelll
e) lell

16. Analise as seguintes afirmagoes relacionadas as
caracteristicas do sistema de arquivo NTFS:

I. O sistema de arquivos NTFS, utilizado por algumas
versdes antigas do Windows e pelas primeiras versdes do
Linux, foi substituido por outros sistemas de arquivos
mais modernos por possuir um limite de armazenamento
de apeans 2 GBytes.

1. O sistema de arquivo NTFS permite o uso de arrays
RAID.

Ill. Com o sistema de arquivos NTFS é possivel ter um
controle de acesso a arquivos com a possibilidade do
gerenciamento de usudrios, incluindo suas permissées de
acesso e escrita nesses arquivos.

IV. O sistema de arquivos NTFS é um sistema que funciona
por meio de uma espécie de tabela que contém
indicagOes de onde estdo as informagdes de cada arquivo.
N3o trabalha diretamente com cada setor, mas sim com
um grupo de setores. Esse grupo é chamado de cluster
(ou unidade de alocagdo). Se, por exemplo, um disco com
setor de 512 bytes, tiver 5 KB de tamanho, ele tera 10
setores e 5 clusters, se cada cluster ocupar dois setores.
Sendo assim, quando o NTFS precisar acessar um
determinado setor, primeiro ele descobre em qual cluster
ele se encontra.

Indique a opgdo que contenha todas as afirmagdes
verdadeiras.

a) lelll
b) lell
c) elv
d) lell
e) llelv

17. Analise as seguintes afirmagoes relacionadas a
elementos de interconexao de redes de computadores:

I. Os Hubs sdo configurados automaticamente. Eles
ouvem o trafego de cada porta Ethernet e descobrem a
qual porta cada dispositivo esta conectado. O Hub, entdo,
envia o trafego diretamente para a porta de destino. A
menos que os recursos adicionais precisem ser ativados, o
Hub ndo requer nenhuma configuragdo. O processo de
comutacdo é realizado no hardware na velocidade da
conexdo, sem nenhuma laténcia.
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Il. Os roteadores operam na camada 3 do modelo OSI.
Eles conectam duas redes IP diferentes, que podem ser
redes locais ou remotas. O processo de roteamento
baseiase na andlise do endereco IP de destino dos dados
de entrada e no envio dos dados por meio de uma porta
de saida, de acordo com uma tabela de roteamento. As
tabelas de roteamento podem ser configuradas
manualmente ou descobertas com o uso de protocolos de
roteamento.

Ill. Os switches sdo usados para conectar segmentos
fisicos de uma rede e permitir que os dados se
movimentem entre esses segmentos. Eles operam na
camada 2 do modelo OSl e direcionam o trafego de
acordo com o enderego da camada 2. Um exemplo é o
endereco Ethernet MAC.

IV. O trafego de rede inclui mensagens de difusao
(broadcasts) que sdo copiadas para cada segmento com
um impacto consideravel em uma grande rede. Como a
maioria dos usuarios deseja comunicar-se com servidores
especificos, o trafego de difusdo poderia ser enviado
apenas para o segmento desses servidores. Um método
para reduzir o trafego de difusao é disponibilizar um
switch para cada grupo e depois conecta-los a um hub,
pois o hub ndo transmite difusdes.

Indique a opg¢do que contenha todas as afirmagdes
verdadeiras.

a) llelv
b) lell
c) llell
d) lelll
e) llelv

18. Em relagao ao processo de configuragdo do BIOS de
um computador é correto afirmar que a opgao:

a) Reserved memory address é utilizada para habilitar a
porta paralela, reservando automaticamente um espago
de memoria para ela.

b) DMA channel 1/2/3/4 possibilita a instala¢do de placas
AGP que ndo sejam PnP.

c) Latency timer estabelece o periodo maximo que um
dispositivo PCl podera se apoderar do sistema sem ser
interrompido.

d) Fast BOOT é utilizada para configurar o Overclock,
definindo-se um fator de multiplicagao para a velocidade
da CPU.

e) External cache é utilizada para especificar que existe
um dispositivo de armazenamento adicional conectado a
porta USB do computador, que sera utilizado como
memoria cache para a CPU.

19. Nos dispositivos de armazenamento de dados,
quando se utiliza espelhamento visando a um sistema
tolerante a falhas, é correto afirmar que:
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a) Ao apagar um arquivo em um disco com sistema de
espelhamento, o arquivo equivalente no disco espelhado
sé serd apagado apos a execugao de uma agao especifica
de limpeza que deve ser executada periodicamente pelo
usuario.

b) Ao ocorrer uma falha fisica em um dos discos, os
dados nos dois discos tornam-se indisponiveis. Os dados
s6 serdo mantidos em um dos discos quando se tratar de
uma falha de gravagao de dados.

c) O sistema fornece redundéancia de dados usando uma
copia do volume para duplicar as informacdes nele
contidas.

d) O disco principal e o seu espelho devem estar sempre
em parti¢Oes diferentes, porém no mesmo disco fisico.
e) O disco a ser utilizado como espelho deve ter sempre
o dobro do tamanho do disco principal a ser espelhado.

20. Em um sistema operacional, o kernel é:

a) Um computador central, usando um sistema
operacional de rede, que assume o papel de servidor de
acesso para os usudrios da rede.

b) A técnica usada para permitir que um usudrio dé
instrucGes para a maquina, usando instrucoes graficas.

c) O processo de intervengdo do sistema operacional
durante a execu¢do de um programa. Tem como utilidade
desviar o fluxo de execugdo de um sistema para uma
rotina especial de tratamento.

d) O nucleo do sistema, responsavel pela administracdo
dos recursos do computador, dividindo-os entre os varios
processos que os requisitam.

e) Um pedido de atengdo e de servigo feito a CPU.

21. Em relagao aos recursos do Painel de Controle do
Windows é correto afirmar que:

a) A opcao Video exibe as propriedades de video e
permite alterar a resolugdo da tela.

b) Para saber a identificagdo de um computador na rede
deve-se usar o recurso Op¢des de acessibilidade.

c) Para configurar uma rede doméstica ou conectar-se a
Internet deve-se utilizar o recurso Adicionar ou remover
programas.

d) Ainversdo das fungBes dos botdes direito e esquerdo
do mouse é feita por meio do recurso Opgdes de
acessibilidade.

e) Asolucdo de problemas que possam estar ocorrendo
no hardware pode ser feita por meio do recurso Solugdes
de hardware.

22. Padrao de slot de expansao introduzido pela Intel
em 2004, concebido para substituir os padroes AGP e
PCl, podendo sua velocidade ir de 1x a 32x. Mesmo a
versdo 1x, consegue ser seis vezes mais rapido do que o
padrao PCl tradicional, sendo utilizando principalmente
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na conexao ee placas de video.

a) EISA

b) FireWire
c) Bluetooh
d) PCl Express
e) USB2.0

23) Dual Core é um termo designado para processadores
que tém mais de um core, isto é, mais de um nutcleo, em
um mesmo encapsulamento. A vantagem da tecnologia
Dual Core é:

a) Possibilitar que o barramento da placa mae trabalhe
com a mesma freqiiéncia de clock do processador,
aumentanto drasticamente o desempenho do sistema.
b) Permitir o multiprocessamento, processar mais de
uma tarefa ao mesmo tempo, e com isso aumentar o
desempenho de processos que ndo necessitem de
hierarquia de processamento.

¢) Permitir a utilizagdo de memdrias e Ultima geragao,
que trabalham com freqliéncia de clock superiores a
800MHz, podendo a atigir, em determinadas situagdes,
frequéncia idéntica a frequencia interna de processador.
d) Permitir a utilizagdo de memodrias e ultima geracao,
que trabalham com freqliéncia de clock superiores a
800MHz, podendo a atigir, em determinadas situagGes,
frequiéncias superiores a frequencia interna de
processador.

e) Aumentar de forma siguinificativa a velocidade de
acesso a Internet, possibilitando conexdes a velocidades
superiores a 8 Mbps (Web 2.0).

24) Um dos principais componentes légicos de uma
placa-mae, dividindo-se entre "ponte norte"
(northbridge, controlador de memdria, alta velocidade)
e "ponte sul" (southbridge, controlador de periféricos,
baixa velocidade). A ponte norte faz a comunicagdo do
processador com as memdrias, e em alguns casos com os
barramentos de alta velocidade AGP e PCI Express. Ja a
ponte sul, abriga os controladores de HDs (ATA/IDE e
SATA), portas USB, paralela, PS/2, serial, os barramentos
PCl e ISA, que ja ndo é usado mais em placas-mae
modernas.

a) Slots de expansdo
b) Barramento

c) ATA

d) IDE

e) Chipset

25) Padrdo de rede aberto de interconexdo, amplamente
utilizado em redes locais, podendo ser utilizado com
cabos metalicos (UTP, STP e coaxisais), fibras dpticas ou
em redes sem fio (wireless):
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a) Token Ring
b) FDDI

c) ARCNET
d) Ethernet
e) WWW
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